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SCENARI INNOVATIVI PER
LO SUILUPPO DI COMPETENZE
DIGITALI APPLICATE

la definizione delle competenze sopra citate
non pud rimanere ancorata solo a indicazioni
di fipo generale. Servono nuovi sfrumenti, piv
flessibili, in grado di accompagnare le attivita di
apprendimento. Per fare questo, olire alle fradizionali
occasioni di formazione, & fondamentale che i
docenti abbiano la possibilita di attingere da un
portfolio di percorsi didattici applicati e facilmente
utilizzabili in classe: la sfida delle competenze
digitali & quella di sostenere I'affivitd del docente
come facilitatore, abbassando la soglia d'ingresso
su femi ritenuti, a forfo o ragione, esftranei al suo

background.

Del resfo, i percorsi didattici relativi al digitale non

sono ancora solidamente codificati in un corpus o in
una libreria ben definita: a fronte di numerose buone
pratiche ed esempi pionieristici, i temi del digitale
si affacciano solo ora nello scenario mainsiream e
hanno quindi bisogno di uno sforzo progettuale per
la cosfruzione di percorsi a copertura curricolare

utilizzabili in modo estensivo.

In tal modo si infende valorizzare le competenze
digifali che i docenti gia possiedono e far crescere
le dinamiche di lavoro in gruppo e di peer leamning
fra di loro, potenziando lo scambio professionale
gia esistente tra le varie competenze diffuse e di

oftimo livello presenti tra i docenti italiani.



Per la linea relafiva alle tecnologie digitali a
sostegno di discipline curricolari e di modelli di
apprendimento orientati alle competenze (digitale
come "nasfro trasportatore”), il Piano prevede una
prima azione di raccolta codificata delle migliori
esperienze —anche a partire da progetti gic condotti
e a cui il nostro Paese aderisce. Valorizzare queste
esperienze sard il primo passo per la creazione
di una “banca di piani pedagogici e processi
didattici”, di cui tutio il personale scolastico potra

usufruire per occasioni di formazione.

la nuova definizione delle competenze digitali
passa per |'accettazione di una grande sfida
sociale, civica ed economica che il digitale
lancia al nostro tfempo: formare la “cittadinanza
digitale” e rinsaldare la consapevolezza degli
effefti delle proprie relazioni e interazioni nello

spazio online.

Tra le classi di "base”, ossia quelle che
costituiscono  |'alfabetizzazione  civica  del
cittadino digitale, prevediamo - secondo le
modalitd pit adatte all‘ordine e al grado della
scuola — che tutti gli studenti italiani affronfino i

seguenti temi:

~ idirittidellarete, a partire dalla Dichiarazione
per i Diriffi in Infernet redafta dalla
Commissione per i diritti e i doveri relativi

ad Internet della Camera dei Deputati;

I'educazione ai media e alle dinamiche

sociali online (social network):

circolazione

la qudlits, infegrita e
dell'informazione (attendibilits delle fonti,
diritti e doveri nella circolazione delle opere
creafive, privacy e profezione dei dafi,

information literacy).




Tra le classi di contenuto di tipo “caratterizzante”,
ossia che richiamano delle specializzazioni, per
'applicazione e un uso attivo delle dinamiche
fecnologiche e online, prevediomo che a tutti gli

studenti siano offerti percorsi su:
| l'economia digitale;
B la comunicazione e I'interazione digitale;

| le dinamiche di generazione, andlisi
rappresentazione e riuso dei dati (aperti e
grandi);
il making, la robotica educativa, I'internet
delle cose:
I'arte digitale, la gestione digitale del cultural
heritage;

" la lettura e la scritiura in ambienti digitali
e misti, il digital storytelling, la creativita
digitale.




Con questo Piano riconosciamo la necessita di
stimolare la produzione di percorsi e contenuti di
qualita sui temi sopra elencati, per fare in modo
che siano una utile guida di lavoro per tutte le

scuole

Percorsi di questo tipo, sebbene estremamente
inferessanti e apprezzati, spesso rimangono pero
accessibili ad un numero limitato di scuole. Non
si fraffa solo di una questione distributiva: alcuni
percorsi didattici non riescono a raggiungere una
scala maggiore in quanto non hanno le risorse,
la capacita organizzativa o semplicemente i

cromosomi di trasferibilitc necessari.

Conscio di questa sfida, il Ministero invitera alla
costruzione di format innovativi per lo sviluppo
di competenze digitali da utilizzare nei diversi
ordini e gradi. Affraverso un bando, saranno
selezionati i migliori percorsi didattici nuovi o di
"potenziamento” dell’esistente, fissando per essi

dei requisiti essenziali:

la presenza di modalita di fruizione e prafica
miste, sia offline che online, sulla scorta delle
esperienze dell'Open Courseware e dei MOOC
(Massive Open Online Courses), con la dovuta
affenzione per chi non dispone di connessioni

veloci per la loro fruizione;

I'esistenza di obieftivi e risultati didattici
misurabili:

W la spiccata interdisciplinarietd;
la validazione scientifica e pedagogica

dei contenuti e dei metodi didattici e la

valutazione dell'apprendimento;

J o qudlitd

management, community engagement);

dell'interazione  (community

W la scalabilita e la capacita generativa dei
contenuti, in modo che i siano riutilizzabili

SU programmi e percorsi.

Sard inolire  promossa  la  frasmissione  di
conoscenza e di esperienza affraverso formati
adeguati, anche tramite la  collaborazione
con partner della societd civile, dell'impresa,
del mondo dell'innovazione e della creativitd,

dell'universita e della ricerca.

Tutti i percorsi didattici — da considerarsi
sostegno di cio che avverra alivello ordinamentale
— formeranno un corpus a disposizione di tutta la
scuola e saranno fortemente promossi dal MIUR
a livello territoriale.




